Майк, расскажи о себе - кто ты в реальной жизни, кем работаешь? Каковы твои увлечения?
В реальной жизни я, как и в виртуальной, программист. В Колибри - ассемблер, на работе - C++, в основном. Увлечений не много, бОльшую часть времени занимает Колибри, оставшееся время трачу на нездоровый сон [image: image1.wmf] Недавно появилась дача, теперь практически все выходные, или хотя бы половину, провожу там.
Какие языки программирования ты знаешь?
Да всего понемногу. Парень-то энергичный, перескакиваю с одного на другое время от времени. Если перечислять в более-менее хронологическом порядке, то это Паскаль, PHP, Дельфи, Ассемблер, Perl, Си, Си++, Ruby... На всяких экзотических Лиспах, Коболах, Фортранах писать не приводилось.
Как ты появился в мире MeOS/KOS?
Чёрт, с каждым годом всё труднее вспоминать  [image: image2.wmf]  Вроде как где-то в 2000 году, а может и немного раньше, товарищ зашёл ко мне и между делом показал нечто на дискете. Я особого значения не придал, да и не особо увлечённо в то время программировал (так, какие-то маленькие программки на Паскале). А потом уж и не помню, как меня закинуло. Просто помню, что когда только поступил в колледж в 2002-м - уже писал MFAR и сидел на паре форумов.
Мне кажется что Колибри сейчас и хорошие и плохие времена одновременно. С момента выпуска официального выпуска под Колибри было написанно много программ, это несомненно хорошо. Но не нельзя обойти тот факт что если собрать эти программы вместе, то как это бывает "на рабочей лошадке" программиста, выясняется, что множество программ недоделанны, глючат и т.д., и в целом оказывается что много программ - недоплетенные кусочки одежды. Это тяжелая болезнь или временно, как ты считаешь?

Я считаю, что это болезнь, но не особо тяжёлая и в принципе поддающаяся лечению. Всё-таки мы прогрессируем и с трудом, но появляются библиотеки общего и специального назначения, которые можно использовать в своих программах. Что это означает? То, что и должно означать: программисту становится легче сосредоточиться на реализации функциональности своей программы, не изобретая при этом очередных велосипедов. Трудно переходить на нормальную коллективную разработку после стольких лет раздолбайства, возможно не все понимают, что это намного лучше, чем писать очередной свой велосипед, в тайне от всех, и так и не завершать начатое, однако я надеюсь на лучшее.
Майк, в команде сейчас как я понимаю не лучшие времена. Официального дистрибутива нет уже длительный срок, в команде перестановки ... KOS умирает?
Хехе, хорошая шутка. КоОС ещё жить и жить, покуда к ней есть интерес как новичков, так и старпёров типа меня (и не только меня). Не хочется писать ободрительной чепухи, мол, у нас всё в порядке. Однако и крест ставить лично я ещё долго не собираюсь. А дистрибутивы... Собранности не хватает и времени, как бы банально это не звучало. К тому же, Колибри - всё таки проект довольно динамичный и подгадать с выпуском стабильной версии (которой ещё ни разу не было) бывает трудно. С другой стороны, никто не хочет введения хоть какого-нибудь планирования, так как добровольное участие в проекте не налагает совершенно никакой ответственности.
Помню, на сайте одного из разработчиков KOS написанна статья о том что Колибри не предназначенна для пользователей, это "игрушка разработчикам", в чем не я один за историю развития Колибри сомневаюсь. Как считаешь ты - найдет ли Колибри широкое применение где либо?
Скорее нет чем да, и главная причина в том, что Колибри не разрабатывается как система для широкого применения. Я согласен с тем, что сейчас мы не ищем пользователей, потому как нам просто-напросто нечем их заинтересовать.
Но ведь не бывает ОС для самой себя. Разрабатывая Eolite, HTML Viewer, Word мы явно стремимся не только к тому что бы этим пользовались разработчики, иначе это бессмысленно ...
Учитывая текущую скорость разработки приложений, мы не выйдем на должный уровень ещё несколько лет. Конечно же, если будем сидеть сложа руки, что большинство из нас сейчас и делают (я и сам в последнее время не могу уделять проекту достаточно времени и мне это не особо нравится). Эти программы - лишь начало длинного пути. Плохо то, что наша реклама опережает по скорости разработку. Я много раз уже видел людей, которые приходят, потому что думают что у нас тут чуть ли не рай для пользователя, и исчезают в тот же день, когда к ним приходит понимание истинного положения вещей. Меня радует текущий прогресс, но всё же говорить об широком использовании Колибри ещё очень и очень рано.
Здесь мне кажется нужно разграничить два момента - рекламу среди разработчиков и рекламу среди пользователей. Или ты считаешь что все кто нужно "на ракету прибыли"?
Я не хотел бы углубляться в вопросы рекламы, тем более что сам никогда этим не занимался. В любом хорошем проекте всегда рады новым разработчикам и пользователям. Что я хотел сказать - нам нужны долговременные отношения с людьми. Пока что же нам нечем их заинтересовать. Зачастую даже программистов.
Программистов? Почему?
Например, из-за не очень хорошего ядра, которое не позволяет пока ещё реализовывать простые с точки зрения программиста вещи настолько же простым путём. Из-за того, что далеко не у всех душа лежит к ассемблеру, в то время как достойных библиотек для написания программ на языках высого уровня у нас нет. И как следствие, из-за того, что для написания хорошей программы требуется намного больше времени, с течением которого человеку просто начинает надоедать то, чем он занимается.
Но ведь есть С—
C— - это зло. Может показаться, что я говорю это в шутку, но я полностью серьёзен. Это адская смесь высокоуровневого и нискоуровнего. Лично я не представляю себе, как можно на нём программировать, человеку, как можно на нём программировать ассемблерщикам или Си-шникам.
